
MATERIE STEAM E AI - PROGRAMMA
MERCOLEDÌ 9 LUGLIO
ORE 14:30 – 16:00 INTRODUZIONE AI CONCETTI FONDAMENTALI ALLA BASE DELL'AI
Da dove viene l’intelligenza artificiale, qual è il suo funzionamento, perché oggi è utilizzabile da
chiunque. Basi di prompt engineering.

Con Giancarlo Mirmillo

ORE 16:30 – 18:30 PLENARIA  
Con Ruggero Poi e Esercizi di immaginazione

GIOVEDÌ 10 LUGLIO
ORE 9:00 – 11:00 ESERCIZI AVANZATI DI PROMPT ENGINEERING, E INTRODUZIONE A DIVERSI TOOL
Si inizierà con strumenti più “basilari” e generalisti per la creazione e manipolazione del testo, e per la
creazione di immagini.

Con Francesca Alloatti

ORE 11:30 – 13:00 PROSECUZIONE DEGLI ESPERIMENTI GUIDATI CON TOOL DI AI
Creazione di materiali multimediali (musiche, video); creazione di app strutturate e di agenti.

Con Francesca Alloatti

ORE 14:00 – 16:00 ATTIVITÀ DI BRAINSTORMING DEL PROPRIO PROGETTO DIDATTICO BASATO SU
AI
Attività prevista individualmente o a gruppi.

Con Francesca Alloatti e Simone Favale

ORE 16:30 – 18:00 PLENARIA - ESERCIZI DI MERAVIGLIA
La meraviglia e lo stupore sono elementi fondamentali per una connessione più profonda con il mondo
che ci circonda. L’esperienza culturale diventa così un fertile terreno di esplorazione, capace di
accendere riflessioni sulla bellezza e sulla complessità della realtà. Questo incontro partecipativo
indaga il valore educativo della meraviglia, intesa come un potente catalizzatore per sollecitare
interesse e curiosità intellettuale in persone di tutte le età. Attraverso un approccio esperienziale e
interattivo, i partecipanti saranno guidati in un viaggio di scoperta che, attraverso alcuni capolavori
dell’arte universale, diventa anche un’occasione per conoscere meglio se stessi.

Con Marco Peri

UN PROGETTO DI:



MATERIE STEAM E AI - PROGRAMMA
VENERDÌ 11 LUGLIO
ORE 9:00 – 11:00 AI E DIDATTICA: DEEP-DIVE SULLE IMPLICAZIONI DELL’USO DELL’AI IN CLASSE,
E COME FARNE UN USO CONSAPEVOLE
Definizione di dettaglio del proprio progetto.

Con Francesca Alloatti e Giancarlo Mirmillo

ORE 11:30 – 13:00 SVILUPPO DEL PROPRIO PROGETTO  
Con Francesca Alloatti e Giancarlo Mirmillo

ORE 14:00 – 16:00 TERMINE DELLO SVILUPPO DEI PROGETTI
Conclusione.

Con Giancarlo Mirmillo e Simone Favale

ORE 16:30 – 18:00 PLENARIA - FORME DI VISIONE
Allenare il pensiero visuale a partire dalle sue basi fondamentali per riconoscere punti di vista
alternativi, sperimentare nuovi modi di raccontare e potenziare la partecipazione.

Con Marco Lobietti e Rocco Lombardi di Scribing

SABATO 12 LUGLIO
ORE 9:00 – 10:00 RIELABORAZIONE E FEEDBACK DEL LAVORO FATTO INSIEME
Con PLIN

ORE  10:30 – 13:00 CONVEGNO FINALE IN SPAZIO VARCO, CON DIALOGO APERTO SUI TEMI
DELLE SUMMER SCHOOL
Con Anna Granata, Roberto Farnè e Monica Trigona


